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Cosa vedremo oggi

• Cosa vedremo durante il corso e alcuni consigli…

• Iniziamo subito con qualcosa di pratico… 
impariamo a presentarci con una storymap!



Cosa vedremo durante il 
corso…



GIS & RS



PGIS, VGI & raccolta dati sul campo



DEM e modelli 3D

Modello 3D

Slope



WebGIS

http://u.osmfr.org/m/234362/

http://u.osmfr.org/m/234362/


sMCDA



Digital Earth



Alcuni consigli per il corso…
• Useremo molto la piattaforma moodle: video, materiali, 

forum

• Per lavorare con i GIS: mouse esterno, se possibile doppio 
monitor… che pc/mac avete?

• Useremo principalmente QGIS versione LTR 3.22, vedremo 
insieme come scaricare/installare QGIS

• Meglio (ma non obbligatorio!) se avete un dispositivo 
Android, che sia cellulare o tablet

• Lezioni in modalità online in diretta (e registrazioni per i 
non frequentanti), mercoledi e giovedi dalle 16.30 alle 
18.00, tutti i materiali e video registrati saranno caricati in 
moodle

• E l’esame finale? ☺



E ora passiamo alla 
parte più pratica!



Cos’è una Storymap? E conoscete lo Storytelling?

Una Storymap ti consente di combinare mappe con testi, 
immagini, video, audio, aggiungendo il potere di 
comunicazione delle mappe e della geografia alle tue storie!

Molteplici usi possibili: tour virtuali, itinerari, presentarsi, 
presentare eventi in luoghi diversi, comunicare qualcosa, ecc.

ESRI



Report e comunicazione ambientale e di conservazione

http://s3.amazonaws.com/uploads.knightlab.c
om/storymapjs/bf1363f5047e90f28bac0a64fc
945cd0/forests-most-at-risk-of-
deforestation/index.html

http://panda.maps.arcgis.com/apps/MapJourn
al/index.html?appid=df580d8562b942c4bdcfe
3c2b2b3e9ec

http://s3.amazonaws.com/uploads.knightlab.com/storymapjs/bf1363f5047e90f28bac0a64fc945cd0/forests-most-at-risk-of-deforestation/index.html
http://panda.maps.arcgis.com/apps/MapJournal/index.html?appid=df580d8562b942c4bdcfe3c2b2b3e9ec


https://uploads.knightlab.com/storymapjs/681
635518bdc21c4b29f828f812a8f09/torno/inde
x.html

Turismo, educazione e Marketing

https://www.arcgis.com/apps/Cascade/index.h
tml?appid=5d2f3894819c415d826ce691cb202
7e2

Presentazione di organizzazioni

https://uploads.knightlab.com/storymapjs/681635518bdc21c4b29f828f812a8f09/torno/index.html
https://www.arcgis.com/apps/Cascade/index.html?appid=5d2f3894819c415d826ce691cb2027e2


…e tanto altro…

Inviti a matrimoni

Pagine web

Giornalismo

Serie tv
https://storymap.knightlab.com/examples/aryas-journey/

https://storymap.knightlab.com/examples/aryas-journey/


Le 3 soluzioni principali per produrre una storymap:

• ArcGIS/ESRI Storymaps, ESRI è "l'inventore delle storymap" ed è 
la piattaforma più famosa e completa, anche se di proprietà ci 
sono diverse opzioni gratuite

https://storymaps.arcgis.com/

• StoryMap della Northwestern University Knight Lab, soluzione 
opensource, più semplice e limitata, ma consente di creare 
bellissime storymap ed espandere le opzioni di creazione 
lavorando con il codice liberamente accessibile

https://storymap.knightlab.com/

• GEONODE, geopiattaforma web per condividere dati spaziali e 
creare mappe, dalla 3.2 permette anche di creare storymaps
simili a quelli di ESRI! https://stable.demo.geonode.org/

https://storymaps.arcgis.com/
https://storymap.knightlab.com/
https://stable.demo.geonode.org/


Come si fa?

Quando c'è una storia, un'esperienza o un racconto che presenta le 
caratteristiche narrative di una "storia", può essere facilmente rappresentata 
attraverso uno storymap.
Le caratteristiche principali che il contenuto deve presentare sono:

• Deve essere sviluppato attraverso una serie di fasi / momenti chiaramente 
identificabili che si trovano in luoghi diversi 

• La storia deve essere presentata e arricchita attraverso testi, immagini, video, 
ecc.

• Devi avere un'applicazione web o un software per presentare la tua storymap
per includere luoghi, mappe e tutti i contenuti

• Devi pensare attentamente a chi è diretta la storia e connetterti con loro
• Deve essere sviluppato usando i principi dello storytelling, cioè usando frasi, 

immagini, video che possano creare emozioni
• Le mappe devono essere semplici e facili da comprendere e i luoghi in cui si 

svolgono le nostre storie ben riconoscibili
Knightlab



Come si fa?

https://storymap.knightlab.com/

https://knightlab.northwestern.edu/

https://storymap.knightlab.com/
https://knightlab.northwestern.edu/


• Eccovi la mia storymap

• E questa è quella del prof. De Marchi

• E voi? Preparate la vostra storymap, massimo 3 
slide ciascuno e contenenti: 1) nome e da dove 
venite, 2) dove e cosa avete studiato, 3) un luogo o 
paesaggio a cui siete legati

• Caricare in moodle nell’apposito spazio che aprirò 
nei prossimi giorni un pdf (CognomeNome) con il 
link alla storymap 

https://uploads.knightlab.com/storymapjs/588ed734c09bd7b8f8f9dfa534d1d2bf/laurea-paesaggio/index.html
https://uploads.knightlab.com/storymapjs/588ed734c09bd7b8f8f9dfa534d1d2bf/demarchi-storymap/index.html



