DIDATTICA DELLA STORIA DELLARTE

Valentina Cantone
valentina.cantone@unipd.it



Primo anno della scuola secondaria di primo grado

TABULA RASA
A livello lessicale
Concettuale (contesti)



Lim (input)
Learning output (elenchi di parole nuove con definizioni;

risultato dell’attivita laboratoriale)

Exemplar



mi aspetto che | miei studenti abbiano
appreso al termine della lezione sulle grotte di Lascaux




GLI UOMINI DELLA PREISTORIA
DIPINGONO SULLA PIETRA

GLOSSARIO

Dobbiamo rielaborare e integrare le informazioni contenute nel
libro, dando loro un ordine (Bloom) e soffermandoci il piu
possibile sulle immagini




Il livello di completezza nella lettura dei documenti visivi e
dato dall’'aderenza alle schede di lettura (G. Galesso)




FATTUALE di ordine GENERALE (FG) FATTUALE 1

FG (nozioni sul contesto) F1 (didascalia)

Specificare i casi di studio (utilizzare
rlcordal‘e |’IntrOdUZIOne SUI contesto || |essico adeguato’ ricordare |e

StOYI_CO N o informazioni nozionistiche
@) Ricordare cosa si intenda con prelstorla solitamente rintracciabili da”e

didascalie)

o Ricordare la cronologia essenziale dell’eta
della pietra (3,5 ML-3500 anni fa)
Ricordare cosa € I'era glaciale _ _ _
Ricordare che a differenza degli ominidi, © Ricordare il nome delle grotte di
I’homo sapiens modifica I'ambiente in cui Lascaux e la loro estensione (100m)
si trova, costruendo attrezzi di pietra o Ricordare dove si trovano (Francia)
Ricordare che in un primo periodo 'uomo o Saperli collocale lungo la linea del
era nomade e viveva prevalentemente tempo (18.000-15.000 anni fa)
nelle grotte (40.000 anni fa), ma dalla fine Elencare i soggetti pidi comuni

della glaciazione (12.000 anni fa) (animali, cacciatori e poi palafitte e

comincio a costruire le capanne t i | It .
all'esterno, a coltivare i campi e ad strumenti per la coltivazione)

allevare gli animali (8000/3500 anni fa) Ricordare che gli affreschi sono
realizzati con tecniche varie




T N N
FATTUALE
(osservo, riconosco, nomino)
Cerco di procedere dal generale (composizione) al particolare (colore/linea)
nella lettura del documento visuale (usando le schede di lettura)

F2 (informazioni ricavabili dalla lettura dell’immagine)

Descrivere (leggere) I'immagine: osservare, riconoscere, nominare. Fate

riferimento alle schede di lettura e al teacher planning kit di Bloom per la

costruzione dei learning objectives)

o Ricordare e usare con competenza il lessico specifico per descrivere le
Immagini (sciamano, liocorno, rupestre, graffito, antropologo, ecc.)

o Descrivere come sono distribuite le figure nello spazio della grotta
(proporzioni, rapporti tra le figure e tra le figure e il fondo, figure di profilo)

o Riconoscere che non e raffigurata la profondita spaziale se non per la
sovrapposizione tra gli animal

o Riconoscere che la luce € omogenea (ed € esterna all’opera)

o Osservare e descrivere l'uso della linea marcata, scura, ampia e segmentata
che contorna le figure

o QOsservare e descrivere il trattamento a macchia del colore e ricordare gli
strumenti con cui gli uomini ottenevano questi effetti

o Notare che a volte il colore manca ed e sostituito dalla tinta naturale della
roccia

o Ricordare con quali materie prime veniva fatto il colore




CONCETTUALE

(applico i nessi causa-effetto;
unisco vari dati fattuali coerenti tra loro per ricavare il concetto che li unisce in una sola parola)

o Definire la pittura rupestre come parte dell’arte rupestre,
elencandone le caratteristiche (prese dall’ambito fattuale: luoghi,
spazi, linguaggio artistico)

o Spiegare la differenza tra immagini astratte e figurative

Descrivere la funzione rituale delle immagini

o Spiegare I'importanza di questa documentazione visiva per la
comprensione della societa preistorica

@)




PROCEDURALE

Portare a termine le attivita
assegnate (la lettura delle
fonti, il laboratorio, ecc.),
seguendo i criteri
(procedure) dati
dall'insegnante, nel tempo

dato a disposizione

METACOGNITIVO

Impegnarsi personalmente a migliorare il proprio
atteggiamento in classe e lo studio a casa:

Alzare la mano per chiedere la parola,

Rispettare gli adulti e i compagni (non ci si alza dal
posto senza chiedere il permesso, non si
chiacchiera mentre si lavora);

Rivolgersi con educazione agli adulti e ai compagni
(usare le «paroline magiche»: buongiorno, ciao,
per favore, grazie, scusi, scusa;

Non si prendono in giro gli altri, quello che dicono
o il lavoro hanno fatto;

Riconoscere e rispettare spazi e materiali comuni;
Rispettare le consegne (compiti da fare, materiali
da portare)

Ascoltare i compagni che chiedono aiuto;
Collaborare in modo costruttivo alla riuscita delle
attivita;



La lezione in aula (exemplar)

versione lunga con altri casi di studio e
vari esempi di laboratorio, voli per
I'esame dovrete lavorare su una sola
opera / caso di studio, uguale per le
medie e le superiori

Scegliere sempre un font friendly (Arial)
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L’arte preistorica




preistoria: questo nome consiste nel prefisso "pre",
che significa "prima", e nella parola "storia", che e la
storia degli eventi del passato, dell'evoluzione

dell'uomo, documentata dalla scrittura.

La preistoria é il periodo della storia dell'umanita
prima dell'apparizione della scrittura e della sua
evoluzione durante questo periodo, va da circa 2 MLN

di anni fa a circa 3000 anni fa.

la scrittura appare intorno al 3000 a.C.



L'eta della pietra

110.000-12.000

3.4 milioni 111700 10/8000
di anni fa anpi fa

3500
anni fa anni fa

IPALEOLITICO MESOLITICOI NEOLITICO I

INFERIORE . . : : . o
(H | habilis cambiamento climatico Rivoluzione Neolitica:
H érectus) = il clima diventa piu mite nasce |'agricoltura

MIEDIO INizio: e
(H. Nelanderthal) * insediamenti :

. addomesticare animali * insediamenti stabili
| I : * nuovi strumenti

* commercio
* sviluppo arte

MEDIO e |SUPERIORE :
(H. $apiens) Homo sapiens

« strumernti litici {(chopper) Homo sapiens
* cacciatgri-raccoghtori

GLACIAZIONE




il paleolitico (eta della pietra antica oppure

eta della pietra) e il periodo della preistoria in
cui 'uomo sviluppa le tecnologie modificando
I'ambiente attorno a se con l'ausilio di

strumenti di pietra, prima, poi di metalli



Dall’'ominide...

Australopiteco significa
«scimmia del sud».
Secondo gli studiosi e
I'antenato degli uomini, per
guesto viene chiamato
anche ominide.

Non sapeva cacciare, ma
era un raccoglitore e si
arrampicava bene sugli
alberi. Si nutriva
prevalentemente di frutti,
bacche, erbe e (forse)
piccoli animali

Lucy I'australopiteco visse trai 4 e i 3 milioni di anni fa



.alluomo (homo in latino)

SEPPELLISCE i propri defunti

VISSE IN: - UOMO DI

Europa ed in Asia nel periodo delle

grandi glaciazioni / o : N EAN D E RTH AL E NORADE
200 OOO 28 OOO / / y Si sposta alla ricerca di cibo

anni fa /:’

ORIGINE DEL

- -
£ NOME: scoperto V /4 (&
ASPETTO: nella valle di Viveva in piccoli M ABITA in caverne ed in

Neander gruppi - capanne fatte con pelli ed
ossa.

capelli rossicci

pelle chiara

braccia e gambe corte e robuste

CACCIAVA IN ' 4 Costruisce utensili di pietra
GRUPPO e di ossa

PICCOLI E GRANDI ANIMALI COME:

MAMMUT, BUFALI, ORSI, ...

!
1

4

Da questi animali ricava:

carne, pellicce e ossa




L'arte non era un linguaggio usato dagli ominidi e neppure
dalluomo di Neanderthal, ma era espressione del’homo
sapiens vissuto tra | 200.000 e 1 100.000 anni fa in Africa

HOMO

MAPPE per la SCUOLA

A il
\viveva,

(200.000 anni fa )—:':quando/\;
/ — CAPANNE
con tronchi e frasche

ossa e pelle di animali

GLACIAZIONEJ y
( dove

N
\
J

—

/cosa sapeva’\

poca Sealbd
vegetazione
EUROPA

\ fare T,
doveva / % seppelliva i

C::Z cslg rsa?/T/liT:rlelz il piu diﬁugo in \ :"/caratteristiche\\: ‘\{ szl ]
P P questo continente '

1 SAPIENS k I k
"I'uvomo che sa" §_/;|;;;Tf:c;:()\ ____/ ) ‘ §
\ del termine /

N —

era o> e
I gt ; S usava pelli e ossa
S b, o come strumenti

TOZZA

/ / Si spostava

. . . cervello ( r )

in una valle in molto sviluppato alto N P
GERMANIA

B { Uoinso 4 J] e per coprirsi
NEANDERTHAL | e [CORPORATURA] NOMADE

. I . - muscqli potenti, mani forti cacclare raccogliere
si sono ritrovati denti forti (per strappare la carne CERFRT frutti
molti resti e per tenere gli oggetti
durante la lavorazione)




Modificava I'ambiente in cui viveva costruendo
capanne

Allevando animali

Cacciando

Usando le pelli per vestirsi

Costruendo attrezzi per la caccia

e soprattutto....

Dipingendo e incidendo sulla roccia molte
figure che ci permettono di osservare Il mondo
IN cul viveva.

questa e I’'arte rupestre



IL PALEOLITICO

3.4 milioni 300mila 36mila 11.700
di anni fa anni fa anni fa anni fa

IINFERIORE | MEDIO ISUPERIOREI
T |

2,2-1,2 milioni 1,8 milioni 200-40mila  130mila anni fa
di anni fa - 300mila anni fa - 0ggi
| anni fa |

H. habilis H. erectus H. Neanderthal H. sapiens

Glaciazione Glaciazione Glaciazione
di Glinz di Riss di Wirm

l

Glaciazione
di Mindel

arte rupestre




I’arte rupestre

e una delle espressioni artistiche degli uomini
della preistoria giunta fino al nostri giorni

si chiama rupestre percheé e costituita da
immagini realizzate sulle rupl, sulle rocce,
nelle grotte.

puo essere in forma di pittura o di graffiti

le attestazioni dell’'arte rupestre sono molte e
distribuite in tutto il mondo.



Perché dipingere o fare graffiti nelle grotte?



Perché gli uomini ci vivevano per proteggersi dal
grande freddo



la glaciazione







La glaciazione e un periodo lunghissimo
Inizia 110.000 anni fa
e termina circa 12.000 anni fa

Il picco di freddo fu tra 1 25.000 anni fa e 1 19.000
anni fa

L'arte rupestre si colloca fra i 40.000 anni fa e l'eta
del ferro (1000 a.C.)
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casi di studio

1. pitture rupestri di Ubirr, Australia, 40.000 anni fa

2. pitture rupestri delle grotte di Lascaux, Francia, 18.000-15.000
anni fa

9000-annifa

4. graffiti rupestri della valle Camonica (Brescia), 5000-1000 anni fa



1.PITTURE RUPESTRI DI UBIRR,

Australia, 40.000 anni fa
sono le piu antiche pitture esistenti
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Cosa raffigura?







le figure si riconoscono ma sono simili a
guelle naturali?



no, perché sono molto astratte.

I'arte e astratta quando non imita le

forme naturali,

ma | corpi e gli oggetti sono realizzati

per forme geometriche o di fantasia
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arte astratta




Il contrario dell’arte astratta e 'arte figurativa

il termine arte figurativa indica un’arte che mostra

Immagini facilmente riconoscibilli:
uomini, animali, piante, oggetti e paesaggi sono

simili a quelli natural

Come si vede nelle grotte di Lascaux



2. PITTURE RUPESTRI DELLE GROTTE DI

LASCAUX, Francia, 18.000-15.000 anni fa
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dimostrano che I'arte della preistoria
non e solo astratta, come a Ubirr

ma puo essere anche figurativa



gruppo di caverne dipinte (100 metri)
. S

&.

Quanti sono 100 metri?



&.

Quanti sono 100 metri? Quasi come un campo da calcio da porta a porta



6000 figure: animali, figure umane e segni astratti



di 900 animali, molti sono chiaramente identificabili:
364 cavalli,

90 cervi,

molti bovini e bisonti,

felini,

un orso,
un uccello,

un rinoceronte




Come sono distribuite le figure nello spazio? C’e una fonte di luce? C’e
profondita?




Le figure sono disegnate con una linea COME SONO STESI | COLORI?
scura e spessa, con cui a volte sono Linee

anche colorati. Macchie
In modo omogeneo




avete notato che colori sono utilizzati?

bianco

nero

giallo

rosso

nessun colore




guesti colori venivano ricavati macinando vari materiali:
terra,
0Ssa,
carbone,

e minerali

(come I'ematite, una roccia
ferrosa,

rossa come la ruggine,

che si vede qui a fianco)

| materiali ridotti in polvere erano mescolati con del «leganti»:
la colla preistorica



Per legare le polveri creando dei colori lisci e omogenel, come
guelli che escono dai tubetti delle tempere, si mescolavano
con varie sostanze oleose o grasse, soprattutto il grasso
animale

Secondo alcuni studiosi si
usava anche il sangue!




perché dipingere figure di animali e
scene di caccia sulle pareti della
grotta?




per fare dei riti magici

che aiutassero | cacciatori

a catturare molti animali

per proteggere le loro vite dalle
bestie feroci

-~ quindi le pitture sono il risultato di
A riti propiziatori




propiziare

significa rendere favorevole, facilitare

INn questo caso quindi le pitture servono
per rendere favorevole la caccia



4. Graffiti rupestri della valle Camonica (Brescia),

5000-1000 a.C.




una delle piu grandi collezioni di incisioni rupestri
al mondo che si estende in un’area di 70 km

e non e ancora stata del tutto esplorata

Sono gli esempi di arte rupestre meno antichi tra
guelli studiati oggi.

Infatti vennero realizzati quasi tutti tra I'Eneolitico e
I'eta del ferro: la scoperta della metallurgia, ovvero la
fusione e la lavorazione dei metalli modificarono la vita
della societa locale, soprattutto grazie al trasporto su

ruota e alla scoperta dell’aratura
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VALLE CAMONICA

Preistoria e protostoria

Parco Nazionale delle Incisioni
Rupestri, Capo di Ponte - Naguane

Parco Archeologico Nazionale
dei Massi di Cemmo, Capo di Ponte

Parco Comunale di Luing,
Darfo Boario Terme

Parco Archeologico Comunale
di Seradina - Bedolina, Capo di Ponte

Parco Comunale Archeologico
e Minerario di Sellero

Percorso Pluritematico del
Coren delle Fate, Sonico

Riserva Naturale delle Incisioni Rupestri
di Ceto, Cimbergo e Paspardo

Parco Archeologico di
Asinino - Anvoia, 0ssimo

ﬁ Sito Archeologico dei Corni
Freschi, Darfo Boario Terme

m Sito Archeologico di
Valzel de Undine, Borno

MR i (IR el

- PREISTORIA
==, "

Eta romana

&

Ospitalita

O

Parco Nazionalexdello Stelvio

Museo Archeologico Nazionale
di Cividate Camuno

Ponte di Legno,

Tl

Parco Archeologico del Teatro y
e

e Anfiteatro, Cividate Camuno

Incudine

Parco Archeologico Vezza d'Oglio

del Santuario
di Minerva, Breno

Manng

Parco Regionale

Corteno Golgi dell’Adamello

Risarva Naturale

Graffitipark Valli di . Antonio

Hotel - Ristorante 3
M:_lli;-".nq,-
Paisco Loveno Bazs Uaao
Saviore del’Adamelic

n EEET

My |
. * .
Capo di Ponte
One San Pletrod

Pazpardo

Cimber
Carveno Calo sl L2
Braona

Miardo

Losina, ™

Malegna
Riserva Maturale Bomo # enog
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la vita delle popolazioni locali, dedite alla caccia, all'agricoltura, alla navigazione

guerra e alla magia
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gueste immagini sono figurative
O astratte?

perché?



In sintesi
I’arte rupestre attesta i riti e le consuetudini delle popolazioni fra
I’epoca preistorica e storica, in particolare tra il paleolitico (40.000) e
I’eta del ferro (1000)

con I'uso della pittura e dei graffiti, le popolazioni raffigurano scene
propiziatorie per la caccia, necessaria alla sopravvivenza della
comunita, ma attestano anche la diffusione di molti animali che ogqgi
sono estinti oppure non si trovano piu nelle aree in cui si trovavano al

termine dell’ultima glaciazione.

inoltre I'arte rupestre testimonia la forma delle case a palafitta e la
coltivazione dellaterra, offrendo delle immagini preziosissime per

ricostruire la vita di tutti i giorni nei villaggi



Lessico, nozioni, concettl da ricordare
Nomi, date, collocazione dei siti studiati

graffiti

labirinto
simbolo solare
palafitta

paleolitico
metallurgia

riti propiziatori - propiziare
arte astratta

arte figurativa

arte rupestre



MAPPA CONCETTUALE






Dal dire al fare...



ATTIVITA LABORATORIALI



LABORATORIO 1

GRAFFITI RUPESTRI



Al e qhad

_ Gl OTTO

<, CERA MAXI

1 :2 PASTELLONl A CERA

H»-.ncn o~5 pb
STELS DE

ERAS GRAX

TECNICA DEL GRAFFITO CON PASTELLI A CERA
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Da integrare: esempi con Il
linoleum e le sgorbie; esempi
con il das (o l'argilla) inciso da
uno strumento appuntito



Ancora sulla tecnica del graffito



Foglio di carta + nastro carta e forbice (anche tappo della bic)
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LABORATORIO 2

PITTURE RUPESTRI












LABORATORIO 3

PITTURE RUPESTRI



;

NE Yy S

TECNICA DELLO STENCIL (sagoma in
positivo e in negativo)

E TECNICA DEL BLOCK PRINTING
(stampa con matrice)
















Ancora sulla tecnica del graffito



Foglio di carta + nastro carta e forbice (anche tappo della bic)
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Quindi:

Elencare in tabella gli obiettivi formativi
(fattuali, concettuali, procedural,
metacognitivi);

Strutturare la lezione da fare in aula;

Organizzare Il laboratorio (coerente con
I'argomento appena trattato);
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